Cyc ollége

Démarche expérimentale :
Expériences par petits
groupes favorisant le taton-
nement, I'observation, la
formulation d’hypothéses et
leur vérification, I'explication.

LEAU

Découvrir le cycle de I'eau, les
propriétés de I'eau. Expérimenter
|'épuration de I'eau et visiter une
station d’'épuration. Sensibiliser
aux différentes formes de pollution
et aux recherches de solution.
Construction d’'une mini station
d‘épuration.

% NLES ENERGIES RENOUVELABLES

- Découvrir les différentes sources
"d’énergie. Produire de I'énergie.

S Découvrir les démarches d’éduca-
/ tion relative &/l'environnemert. «

4 " Un,cuiseur , Micro ce

hydro électriqg AU

LA METED

La météo c’est quoi ? Découverte

thermométre).

SEPT DEFIS A LA SCIENCE

éaliser et expliquer en démarche

e
et fabrication d'une station météo 4
(pluviométre, girouette, barométre, 1

perimentale sept expériences

ées en défi a de petits groupes

es. Expériences autour de

air, de'‘eau et des liquides.

LELECTRICITE

Découvrir les bases de I'électricité. -
Réaliser des montages électriques
simples. Eduquer & la sécurité.
Fabriquer un jeu.

FUSEES A AIR ET A EAU

(G partir du Cycle 2)

Expérience volume autour de Iair
et de I'eau. Principe de propulsion
construction.

MICRO-FUSEES

(@ partir du Cycle 3)

Découvrir des notions de propul-
sion, action, réaction et aéro-
dynamisme...

Maitriser des gestes techniques.
Fabriquer et lancer les fusées.
Calculer les altitudes, la vitesse.
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Cycle 1, 2, 3 et collége

LA FORET

Ecouter, toucher, sentir, golier, re-
garder la nature autour de soi. Dé-
couvrir la diversité et la richesse
du milieu.

Jeux sensoriels autour du toucher
et de I'odorat au ruisseau de Ber-
natére.

MILIEU AQUATIQUE

Découvrir la faune aquatique. Etu-
dier le mode de vie, trier, identifier.
Sensibiliser @ la notion d'écosys-

téme. Découverte de la faune aquoa|

tique, @ l'aide d‘épuisettes, identifi-
cation et classification des especes.
Mise en vie d'un aquarium.

Jouer avec I'eau, mise en eau de
moulins...

MICRO-FALNE -

Observation de la micro fofme ‘au-, "
four de J‘arbre mort. Identificatipfyy

't

et classification des espéces: Eabri-
cation d‘un terrarium. Modelage en

argile des espéces observées, .

Découverte de Iile d'Auterrive, des
bords du gave. ‘

LE GAVE
Découvrir la faune et la flore humide. (ot )
Indice biotique (cycle 3 et +). =
Jouer avec l‘eau. Observer les "‘.%’
effets de I'érosion. Etudier I'action =
de I'eau sur le milieu. Utilisation (2=}
de la riviére par I'homme. QO
Lecture de carte et de paysage. =
=
LAND ART —
Créer des oeuvres éphémeres en uti- S
lisant les matériaux de la nature (=%]
environnante. ='
. m . . c
Favoriser I'imagination. y A
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Cycle 1, 2, 3 et college

SALIES-DE-BEARN DU MOYEN AGE A
NOS JOURS

Connaitre les richesses de la ville
(sa légende et son histoire).
Enquéte dans la ville et visite
du Musée du Sel. Le sel et son
exploitation : four gallo-romain, four
artisanal, saline.

IHABITAT EN BEARN ET PAYS LANDAIS
(XVIle siecle)

Observer I'architecture d‘un village.
Découvrir des modes de vie tradi-
tionnels.

«Jeu du village @ Auterrive ».

LE MOULIN : DU BLE A LA FARINE

Visiter un moulin & eau, voir et
comprendre son mécanisme.

LES BASTIDES

Découvrir la topographie d'une
bastide (Bellocq ou Hastingues).
Etudier I'organisation sociale.

Jeu d’orientation.
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toucher I’Histuire du bout des doigts
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CANOE-KAYAK

(A partir du Cycle 3)

Découvrir et maitriser un canoé ou
un kayak. Oser s’engager dans un
environnement nouveau. Découvrir
le milieu aquatique au fil de I'eau.
Jeux nautiques.

RANDONNEE D'ORIENTATION

S‘orienter avec carte et boussole.
Explorer son environnement.
Découvrir la fiore, la faune et les
|égendes. Identifier les éléments
construits et I'impact de I‘activité
humaine. Lecture de paysage.

La Péne de Mu (144m), vue panora-
mique sur la plaine du Gave et les
Pyrénées.

BALADE EN VELO

N

Apprendre G maitriser le vélo.
Connaitre la sécurité routiére. S'en-
gager en milieu ouvert sur des iti-
néraires appropriés. Découvrir les
petites routes de la plaine du Gave.
(sous réserve d’accompagnateurs agréé.s)
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JEUX COOPERATIFS

Découvrir de nouveaux jeux d‘équi-
pes : kin-ball, bumball, ... Améliorer
I'habileté manuelle. Développer la
goopération par des activités de tra-

vail en équipe.

EQUITATION

Découvrir et oser s’engager dans
une nouvelle activité. Découvrir la
relation & I"animal.
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